Tutorial zur selektiven Bildscharfung
in Adobe Photoshop CS3

Allgemeines

Zum Schérfen von Fotos in Photoshop habe ich niideri Zeit einen eigenen Workflow entwickelt, woli
einige bereits bekannte Scharfungsmethoden mitdardecombiniert habe. Ich bleibe jedoch immer wieder
flexibel und wandel die Methoden ab, wenn es daswofordert.

Beim Scharfen muss man sich immer eines vor Augdiern Bildscharfe ist ein optischer Eindruck, aesn in
der Bildbearbeitung dadurch verstarkt, dass marHigiigkeitsunterschied an Kontrastkanten verstarkt
Ublicherweise benutzt man hierzu den in Photoslu®y anderen Anwendungen bekannten Filter ,Unscharf
maskieren*.

Um bei der Scharfung ein Optimum an Scharfungswigknerauszuholen, muss man beachten, dass estigereic
in einem Bild gibt, die kaum geschérft werden saoljtweil an ihnen der Kontrastunterschied schamost ist,
klassischerweise wenn schwarz auf weil? trifft. #deones Beispiel kann man hier weiRe Schnurrhéaee e
Katze vor schwarzem Hintergrund heranziehen. Selesh das Bild ansonsten gar nicht so scharf wiskter
Kontrastunterschied an diesen Stellen so hoch,liEssner Gesamtschéarfung des Bildes schon baigger
Einstellung des Scharfzeichnungsfilters diese Baeeanfangen tiberschérft zu wirken, wass sich in
Treppchenbildung, weil3en oder schwarzen Farbsaéanigert. Auerdem wird bei einer gleichmafiigen
Gesamtscharfung selbst geringes Bildrauschen nexstérkt. Andere Bereiche wiederum vertragen diirere
Schéarfung.

Diese Umstéande filhrten dazu, dass man sich Uberlegt man am Besten selektiv schérft, indem maigei
Bereiche mehr schérft, andere weniger oder gat.nich

Bekannte Schéarfungsarten, die die negativen Begéeiteinungen beim Scharfen zumindest zum Grof3teil
vermeiden, sind das Scharfen mittels Hochpasstiier das Luminanzschérfen.

Alle Methoden habe ich in der Vergangenheit sclingesetzt und nutze sie zum Teil immer noch, alenen
hier vorgestellte Methode ist nach meiner Erfahranden haufigsten Féllen die Beste, zumal sierauftjder
Anwendung einer Ebenenmaske jederzeit individuslimderbar ist.

Wann sollte geschéarft werden?

Auf jeden Fall sollte man am Ende des Bildbearlbejsprozesses scharfen. Vielefach wird geschrietsss

man nur einmal schéarfen sollte. Das kann ich abeicht bestéatigen. Man kann durchaus mehrfach
hintereinander schéarfen.

So kann man zum Beispiel zwei verschiedene Schisfuathoden anwenden, ohne das Bild damit zu zerstor
Ab und zu wende ich meine hier vorgestellte, salektlethode an und geh im Anschluss noch mal nrit de
dezent mit dem Hochpassfilter driber. Durch gewisseks kann ich dabei entstehende Scharfungssdume
wieder reduzieren.

Oder: Man scharft zunachst mit dem Filter ,Unscimaakieren” und den Einstellungen fiir Radius = 8tarke
=300 - 400 und im Anschluss geht man mit den Elhsigen fir Radius 2 und Starke z. b. 50 nochheh
daruber. Alle Werte hangen nattrlich vom Bildmatly und missen nattrlich individuell austariert veerdDie
erstere Einstellung sorgt dabei fur eine Scharfierg-einheiten im Bild und die zweite Einstellufig die
groben Kontrastkanten, wobei als Nebeneffekt deva@¢kontrast des Bildes gesteigert wird.

Es ist auch moglich bei der Verkleinerung des BiloeStufen zu schérfen, was ich vom Prinzip hehdue.
Wenn ich ein Bild bearbeite, bearbeite ich es tiatuerstmal in der vollen Auflésung. Am Ende des
Bearbeitungsprozesses wird das Bild dann gesalnddfich speicher das Bild in voller Auflésung atarib wird
es in der GroRe reduziert, um es fur das Intennfzulereiten, sagen wir mal in eine Auflosung veeQ x 627
px. Hier scharfe ich erneut, da das Bild beim Veiriérn optisch wieder ,weicher* wird. Photoshop hatr
hierfir eine Option, die man erreicht wenn manfesster zur Bildgro3e dndern aufruft. Hier ist ganien ein
Klappmeni, wo man beim Verkleinern die Option ,Bikech schéarfer” auswahlt. Wenn man diese Option
auswahlt scharft Photoshop automatisch beim Verétei Aber jedes automatische Schéarfen ist nichit da
Optimum. Deshalb nutze ich diese Funktion nicht lasde diesen Auswahlpunkt auf dem Standard ,Béalbi
(optimal fur glatte Verlaufe)" stehen und nutze meein der vollen Auflésung erstellte Scharfungsreasicch in
der kleinen Auflésung weiter. Wie genau werde iditer unten darstellen.

Schéarfungsworkflow



Als Beispielsbild habe ich ein Hundebild genomnaags vom Scharfeverlauf nicht optimal ist. Zwadist
Grundscharfe gut, aber sie sitzt falsch. Ich haittbt beachtet, dass ich im AF den mittleren AFs®emenutzt
habe. Aufgrund der grof3en Blende ist die ScharéeBtastfelles o. k., aber der Kopf ragt schon eémigy aus
der Scharfezone hervor. Insofern ist das ein gééspiel fur die Vorstellung meiner selektiven
Scharfungsmethode.

Zunachst legen wir eine Hintergrundkopie an. Enwevdiber das Menii, Ebere Ebene duplizieren, oder in
dem man mit der linken Maustaste die Hintergrundelmuf das Symbol fiir ,neue Ebene erstellen” Zigibhe
Bild)
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Auf dieser Ebene werden wir weiterarbeiten.
Als nachstes wechseln wir in die Kanalepalette higinnen dort mit der Erstellung einer Maske.
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In der Regel nutze ich den Grunkanal, man kann abehn einen anderen Farbkanal nehmen, der moghelssr
héhere Kontraste aufweist. Ich ziehe ihn wiederimidBild gezeigt auf das Symbol zum Duplizieren wsd
entsteht ein Alphakanal, den wir nun weiter bedepeivollen.

Wir wenden nun auf die ,Griin Kopie* den Stilisieggfilter ,,Konturen finden* an. Man findet ihn im Mé&
unter Filter= Stilisierungsfilter= Konturen finden

Das ganze misste dan so aussehen:
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Aber bevor wir hier weiter arbeiten, schauen wis das Bild noch einmal an und tberlegen, ob esi@wrgibt,
die gar nicht gescharft werden sollen. Dazu klickirnzunachst auf den RGB-Kanal und unser geradé no
schwarz-weil3es Bild ist wieder farbig. Es ist offiehtlich, dass wir hier im Bild eigentlich den gagen
Hintergrund und auch ein Teil des Vordergrundebtrécharfen wollen, da wahrscheinlich dadurch ein
Rauschen entstehen wiirde.

Daher werden wir als nachstes Folgendes macherdevtitLasso wahlen wir grob die Bereiche aus, die
gescharft werden sollen. Das sahe dann zum Bespialis:
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Damit der Ubergang nicht zu abrupt ist, wendenawirdie entstandene Auswahl ,Weiche Kante* an, zidr
UberAuswahl = Auswahl verédndern= Weiche Kante Als Wert geben wir ungefahr den Abstand von uziser
Auswahl zur tatsachlichen AuRenkante des Hundellianim Fall wahle ich 50 Pixel. Als nachstes vehlvir



Auswahl = Auswahl umkehren und klicken wieder auf unseren Alphakanal ,Grirpled. Das Bild misste
jetzt wieder so aussehen wie in Bild 3, nur dassizlich unsere gestrichelte Auswabhllinie zusétztia sehen
ist.

Hinweis:

Bei allen weiteren Arbeiten missen wir uns vorstelldass hinterher eine Maske daraus werden soll.
Eine Maske arbeitet nach der Funktion, dass Helleise angewendete Technik durchldsst und Dunkles
diese entsprechend nicht durchlasst. Jetzt sindlvar in einem Zwischenstadium, wo die Kanten die
hinterher geschérft werden sollen schwarz dardestetden. Das werden wir spéter &ndern. Aber zum
jetzigen Zeitpunkt heif3t das, das wir uns momentastellen missen, dass die jetzt schwarz, bzw.

dunkel angezeigten Konturen die Stellen sind, piges geschérft werden sollen.

Jetzt wenden wir auf unsere umgekehrte Auswahl Bamsvertkorrektur an.

Bild 5

Dabei ziehen wir im Feld ,Tonwertspreizung” den Redir den WeiBwert (b) soweit nach links, bis niran
Hintergrund nur noch weil3 sieht. Den Regler furMigelténe ziehen wir nach rechts, so dass died=eatlen
des Hundefells dunkler werden. Um die Wirkung irssget abzuschwéachen, ziehen wir im Feld
»Tonwertumfang“ den Regler (c) nach rechts.

Als nachstes kehren wir die Auswahl wieder um, Aniswahl = Auswahl umkehren und wenden auf den
Bereich des Hundes ebenfalls die Tonwertkorrektur a
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Hier habe ich beachtet, dass Tierfell etwas hegteMan darf bei Tierfell nicht nur die Kontureahgirfen und

Bild 6

dabei die feineren Zwischenbereiche im Fell ausias®as sieht im Ergebnis in der Regel unnatidiech Daher

habe ich im Tonwertumfang den Weil3regler (c) naksligezogen, so dass auch die Zwischenbereichellm F



spater eine Scharfung erfahren, da sie aber nictitiskel sind wie die Kanten, werden sie nicht gamstark
gescharft und ein eventuelles Bildrauschen in dig&sreichen wird daher auch nicht so stark mitgédgth

Als Nachstes heben wir die Auswahl affibwahl = Auswahl aufheber) und kehren unseren Kanal um mit
der TastenkombinatioBtrg + I.

Auf den Alphakanal wenden wir jetzt noch den GabBedNeichzeichneiF{lter = Weichzeichnungsfilter=
Gaul3scher Weichzeichnéran. Bei der Starke nehme ich grundsétzlich StafgeMan kdnnte aber hier
durchaus auch variieren.

Das Zwischenergebnis séahe dann so aus:
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Wenn wir jetzt bei gedricktetrg-Taste auf die Ebenenminiatur unseres Alphakar@ién Kopie* klicken,
wird anhand der Grauwertverteilung unseres Alphalkagine Auswahl erzeugt.

Wenn wir jetzt wieder auf die Ebenenpalette wecehgeit einem Klick auf die Ebenddjntergrund Kopie “ ist
diese wieder aktiv und klicken dann auf das d8yenbol von links im untereren Bereich der Ebenestpal
(siehe a in Bild 9), dann wird neben der Hintergikopie eine Ebenenmaske erzeugt, die genauso haissie
unser eben erstellter Alphakanal
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Bild 9

Mit gedrickterAlt-Taste und einem Klick auf die Maske erscheintMi#ske im gesamten Bild. So kann man
immer mal wieder kontrollieren oder auch wenn nmaéter in der Maske malen sollte, kann man so isedie
Ansicht wechseln und besser beurteieln, wo marirMbske etwas verandert.



Wir wollen aber jetzt die Hintergrundkopie scharterd klicken daher auf das Ebenenminiaturbild,esiBiid 9,
b.

Jetzt beginnt das eigentliche Scharfen. Wir zoodaau das Bild in die 100-Prozent-Ansicht. Dasés$trs
wichtig um das Schérfen korrekt beurteilen zu kdnténd dann ist unser Schéarfungsfilter driaitter =
Scharfungsfilter = Unscharf maskieren

Bild 10

Den Schwellenwert kdnnen wir vollig au3er achtéassla wir mit einer Ebenenmaske arbeiten. Meistensite
ich beim Schéarfen nach dem Prinzip, dass ich digi§e voll aufdreh, also auf den Wert 500 und dedits
solange nach oben regel, bis die Schmerzgrenzeldrigt. Das hat folgenden Grund: Ein gro3ereriGad
verstarkt die Kanten wie gesagt in einem groReiu®aDas ist bei Feinheiten, die man im Bild hehaen
will nicht unbedingt erwiinscht. Also mdchte ichesirmdglichst kleinen Radius, den erreiche ich ganfach
nach diesem Prinzip. Bei Architekturphotos z. Bleiobei Peopleaufnahmen, da sieht das meist aadsrs

Im vorliegenden Fall bin ich bei einer Starke v@® ®ei einem Radius von 0,6 gelandet. Hier hab&top

gesagt und klicke auf OK. Jetzt scrolle ich beiendnderter Zoomstufe von 100-Prozent durchs Bibdd

stelle ich fest, dass Bereiche im unteren Fellgas Fell feucht ist und harte Kontrastkanten vgdireund auch

bei den Grésern, der Schéarfeeindruck zu starkiigtawch dunkle Scharfungssaume entstanden sirai 1Bjla)

Da es bei dem Bild nur vereinzelte Stellen sinderieh diese Uberscharfungen in der Ebenenmaske Dagggi

gehe ich folgendermalfen vor:

1. Ich Kklicke auf die Ebenenmaske um diese zwiakén (wichtig, da man ansonsten mit schwarz ifd Bi
herummalt), siehe Bild 11, b

2. Ich wahle das Pinselwerkzeug, Bild 11, c

3. Ich stelle einen weichen Pinsel ein, hier in@igérke 133, Bild 11, d
Beim Malen in einer Ebenenmaske bin ich sehr grgigziVenn man jetzt anfangt, mit kleiner Pinselspit
zu ziselieren, dann ist man Stunden damit besghdBazu kommt, dass die Unterschiede im Gesamiténh n
festzustelln sind, wenn ich wie in diesem Fall ddt grof3en Pinselspitze grob tber die Uberscharfsame
und Graser fahre. Dazu benutze ich dann eine Daftkiir den Pinsel (Bild 11, ) von 20 - 50 Prozétier
wabhlte ich 35 Prozent. Man kann aber auch gut @dit nehmen und ,streichelt* dann mit der Maus ein
paar mal Uber diese Bereiche.
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Bild 11

Das wars eigentlich schon mit dem Scharfen.

Jetzt reduziere ich auf die Hintergrundebene unsismauch den Alphakanal I16schen, wandele in 8-bitindh
speicher das Bild nun als JPG-Datei ab. Wenn izt ¢ée BildgréRe andern will, um auch noch eingsiten zu
erzeugen, die fur das Internet optimiert ist, gehavieder drei Schritte zurtick und andere danrBilggrée
auf sagen wir 1000 x 627 Pixel. Ich hab jetzt immech die gleiche Ebenenmaske und scharfe nochaéthim
Hintergrundkopie, jedoch mit geringeren Einstellemgin dieser Bildgré3e entstehen am ehesten
Scharfungssaume, so dass man hier entsprechenugdgn muss.

Die Moglichkeiten dazu mdchte ich nun vorstellah Wwende diese Methoden zur Veranschaulichungdinfa
mal an dem vorliegenden Bild an und auch noch ifQt@inalauflésung. Als Beispiel zeige ich mal&in
Bildausschnitt ungescharft (Bild 12) und dann extgescharft, um die Mehtoden zu veranschaulichdd (B).

Bild 12 Bild 13

Wie wir sehen sind an den Haaren schwarze Schas$édnge entstanden und die hellen Partien im elljstzt
zu hell geworden. Das wollen wir soweit herunteréah dass es annehmbar ist.

Dazu fuhren wir einen Doppelklick auf die Ebenenatir aus, siehe Bild 14, a.
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Bild 14

Es 06ffnet sich das Fenster fur den Ebenenstil. kienen wir den Farbbereich der Ebene eingrenpeienh wir
den Schwarzregler (b) nach rechts und den Weildrégl@ach links ziehen, schréanken wir die Wirkuap
Schwarz und Weil3 ein und damit unsere Scharfungesau

Nach Bestétigen durch OK kénnen wir das Ganze bdal durch Regelung der Ebenendeckkraft noch ein
Stuck reduzieren.

Die zweite Mdglichkeit ist folgende:

Wir haben unserere Hintergrundkopie geschérft waitkh wie gesagt Scharfungssdume. Dann gehen wintin
duplizieren die Hintergrundkopie und &ndern denrdemungsmodus der Hintergrundkopie in Abdunkebh un
den der Hintergrundkopie 2 in Aufhellen
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Jetzt regeln wir auf beiden Ebenen die Deckkratfuiier, bis das Ergebnis in Ordnung ist. Beim Rexten der
Deckkraft auf der Hintergrundkopie mit dem Modusdébkeln werden die dunklen, bzw. schwarzen Sdume
reduziert, bei der Hintergrund Kopie 2 mit dem Msdwfhellen regeln wir die Deckkraft der wei3en @&u
herunter.

Die nachsten Bildbeispiele veranschaulichen diekWig. Bild 16 zeigt einen Ausschnitt des geschérides
mit Scharfungssdumen und im Bild 17 wurden die éi@benen in der Deckkraft bereits reduziert

Bild 16 Bild 17

Der Eindruck von Scharfe ist im Endeffekt auch dingge des personlichen Geschmacks. Nicht jederasais
ins Detail knackescharf. Daher rege ich immer wieden Experimentieren an.

Macht doch zum Beispiel mal folgendes:

Nehmt ein Bild und schérft es mit meiner vorgettallMethode.

Dann geht hin und nehmt noch einmal das ungeselBiifl, setzt den Verrechnungsmodus der Ebene
»Hintergrund Kopie “ einmal auf ,Strahlendes Licht' und wendet dann den Hochpassfilter Bitter =
Sonstige Filter=> Hochpass.., Radius bei sagen wir 2,8.

Und jetzt vergleicht die Ergebnisse.

Den Hochpassfilter kann man im Ubrigen auch miteaed Verrechnungsmodi anwenden. Klassisch wirdier m
»Weiches Licht' ausgefuhrt. Aber auch mitneinanderkopieren* oder ,Hartes Licht* kann man arbeiten.

Als Beispiel habe ich hier mal ein Bild (Ausschnatis der Bretagne mit dem Verrechnungsmodus
~Ineinanderkopieren* und Hochpass-Filter, Radius 2,0 geschéarft.
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In dem Bild habe ich keine Ebenenmaske erstelltdasglgesamte Bild gescharft. Bei diesem Motiv ast glar
nicht notwendig, wie Ubrigens bei fast allen Lafddtsaufnahmen, da Landschaftsaufnahmen in derl Rege
vorne bis hinten scharf sein sollten. Ich wirde hiichstens noch den Himmel von der Schéarfung &nsae.

Dabei gehe ich dann folgendermafien vor: Ich geh&waswahl = Farbbereich. In dem sich 6ffnenden Fenster
ist standardméRig ,Aufgenommene Farbe" aktiviegs bt genau richtig fir unser Vorhaben. Ich gelielem
Mauszeiger zum Himmel, dabei wandelt er sich autctain eine Pipette, und ich nehme das Blau des
Himmels auf. In der Vorschau sehe ich wie weit Deleranzbereich des aufgenommenen Blau geht. Dem ka
ich hoch oder runterregeln. Oft werden dabei aveteiBhe mit eingeschlossen, die im Vordergruncelegnd
auch einen blaulichen Farbwert haben. Die konnembeér hinterher schnell wieder herausnehmen.

Nach dem Klick auf O.k. haben wir eine Auswahl H@smels. Jetzt kdnnen wir mit dem Lasso und gedeick
Alt-Taste Bereiche wieder davon abziehen, die audeiimiuswahl mit beriicksichtigt wurden, die wir aber
scharfen wollen. Dann kehren wir die Auswahl Aoswahl = Auswahl umkehren

Wenn das erledigt ist, klicken wir auf das SymhiwlEbenenmaske hinzufiigen wie in Bild 9 (a). Eslwiun
eine Ebenenmaske auf Grundlage der aktiven Aussvabligt. Jetzt ist es fertig und wir kdnnen noeh di
Scharfungswirkung durch Reduzierung der Ebenendatftkitwas abschwachen. Interessant ist es auchictva
ab und zu mache, nicht ganz so stark mit dem Hashpdter zu scharfen und im Anschluss noch mal mit
Unscharf Maskieren fein driiber zu gehen, zum Belspit den Einstellungen Radius 0,2, Starke 2000. 3



